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Bonjour !

Je cherche un moyen de "vider" une structure, c'est à dire d'obtenir des chaines vides et des
numériques à 0 ; (l'équivalent de HRAZ() en quelque sorte) sans avoir à affecter chaque membre.

En Pascal j'utilisais une fonction de copie d'octet (du type FillChar(@struct,SizeOf(Struc),#0) mais je
ne vois pas d'équivalent en Windev. J'ai cherché partout, en vain.

Auriez-vous une idée ? 

Merci !  
 
-- André
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