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Quand tu dit "Si tu veux faire du n-tiers, pas possible (tout du moins nativement) avec WD." Pour
quel raison cela ne serait pas possible ?

J'ai aussi le souci de l'acces aux données. Car j'ai l'habitude avec .NET de creer des objets pour
mapper les bases de données. Est ce facilement réalisable en Windev ? cela apport il un
inconvenient (en rapport avec les composants graphique comme les tables) ?

En tt cas merci de ta réponse.

Pour l'admin de la base, pas de problème c'est mon metier ;o) !

Je compte faire aussi un maximun de régle metier sous forme de trigger et proc stock.... pour les
perfs justement !

Krys
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