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Bonjour,
en lisant le code d'un exemple Windev 8, je suis tombé sur la syntaxe suivante :

CA_MESSAGE = (berreur ? "Terminé avec des erreurs" SINON "Terminé")

J'ai donc fait les simplissimes tests suivants :
CA_MESSAGE est une chaine berreur est un booléen berreur = Faux CA_MESSAGE = (berreur ?
"Terminé avec des erreurs" SINON "Terminé") Trace(CA_MESSAGE)

et

CA_MESSAGE est une chaine berreur est un booléen berreur = Vrai CA_MESSAGE = (berreur ?
"Terminé avec des erreurs” SINON "Terminé") Trace(CA_MESSAGE)

et miracle ¢ca marche !!!

Quelqu'un a déja vu cette syntaxe dans expliquée dans l'aide ? Peut-en déduire un paradigme?

Cordialement
Christophe charron
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