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Pas de problème.

C'est vrai que tant que l'on reste dans les alphabets français et anglais, on ne voit vraiment l'intéret
de l'unicode.
Mais quand on passe à l'international et particulièrement, si on veut gérer différents alphabets
simultanément, cela devient un casse tête (chinois).
Mais il n'y a pas que la Chine, il ya aussi l'alphabet arabe, russe, sanskri, japonais, tibetain etc...

Pour en revenir au codage UNICODE:
Il y a deux manière de coder l'unicode (ou norme ISO 10646) (pour faire simple):

UTF16 (LE) Little-endian, utilisé par quelques logiciels sous Windows (ce n'est pas la norme
internationale), et c'est celui utilisé par WinDev où le 00 est ajouté après le code Ansi pour les 16 bits
nécessaires.
UTF16 (BE) Big-endian, qui est la norme internationale, utilisé notament par Java, où le 00 est ajouté
avant le code Ansi pour les 16 bits nécessaires.
Quand on voit dans les tables: U+5C71 qui est un caractère chinois ou U+0082 pour indiquer le "é",
il s'agit UTF16 (BE).

l'UTF8 qui est un codage à nombre d'octets variables (1 à 4), restant compatible à la norme Ascii
pour les caractère à un octet.
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