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Salut,

[...] créer un nombre d onglets équivalent au nombre max d articles potentiel et les rendre invisible si
non utilisé.

Question:
Le code de creation d'un onglet ne pourrait-il pas etre entrée dans une base de donnée au moment
de la creation du contenu du nouvel article?

A partir d'une maquette de saisie.
Champ1: Titre souhaité pour l'onglet.
Champ2: Code de creation de l'onglet [+ indentation ou renvoie a une ligne d'enregistrement]
Champ3: Texte de l'article.

Chaque nouvel saisie d'articles amene a donner un titre a son onglet et saisir son texte.

L'affichage des données en consultation ajoute le 'nouvel' onglet renvoyant au contenu de la
maquette correspondant a l'article souhaité...

J'imagine...
en pratique je suis confronté exactement au meme besoin a devoir  resoudre !
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