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Attend Chan je ne te suis plus :(

Que veux tu exactement ? 
faire fonctionner unicode avec WinDev ?

Concernant le projet que tu m'as envoyé (il serait interessant de l'envoyer aussi au ST car c'est très
révélateur), je peux constater quelques petites choses : 
- Il ne faut pas confondre gestion unicode et alphabet
- La gestion de l'alphabet a une portée globale : si tu le déclare dans le code de ta fenetre tout ce qui
est dedans sera interpreté dans cet alphabet (tu sais le pb des accents)
- Dans ton code de recherche tu utilises ~=. ~= signifie environ égal sur la sonorité donc c'est
"normal" que celà renvoie 2 lignes. Pour t'en assurer maets ton en alphabet français.

Maintenant mes constats mais est-ce vrai ? 
- utiliser un alphabet spécifique implique une interprétation de tout les libellés & cie dans cet
alphabet.
- La gestion unicode permet de se prémunir de celà => quelles est pour WinDev la différence entre
ces deux points
 

http://old.wdforge.org 20/4/2024 6:07:25 / Page

http://old.wdforge.org
http://old.wdforge.org
mailto:info@wdforge.org

