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Salut,

J'ai un executable qui est pour les inventaires, pour un pdouit donne je dois oouvrir une fenetre qui
vient d'un autre executable Articles pour voir les différents placements.

Pour ouvrir une fenetre d'un autre executable ca je sais faire, j'envois en ligne de commande le nom
de la fenetre et en initialisation du projet je fais un utilise(nomfenetre).

Jusque la tout vas bien mais (car il y a toujours un MAIS)  
 ma fenetre attend un parametre et tout le monde le sait en faisant un utilise on peut pas envoyer de
parametre donc mon parametre vaut zero jusque la ca me pose pas de probleme.

la question est la suivante j'ai une table memoire que j'ai remplis dans mon 1er executable et
j'aimerais que le 2eme executable puisse utiliser la dite table memoire .....

La est mon probleme que faut il faire utiliser SendMessage ? construire une chaine de caractere et
l'envoyer en ligne de commande (PAS TOP comme solution).

Donnez des suggestions 

Le must c'est que je puisse envoyer l'objet de ma table a mon 2eme executable et pouvoir l'utiliser
en tant que tel avec les commandes tableoccurrence et ainsi de suite (On peut toujours rever)  
  
 

Que l'astuce soit avec vous MDR 

a+++
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