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Bonjour,

La fonction "créerchamp" n'existe alors pourquoi ne pas la créer ?

j'ai donc commencé a chercher des pistes et je pense tenir la solution : les API Windows 

Dans le langage C on les utilises pour creer des fenêtres et champs alors pourquoi ne pas les utiliser
avec windev pour creer de nouveaux champs ?

C'est de là que j'ai commencé a faire des tests.

Jusqu'a  maintenant j'ai crée un bouton, une liste, un combobox et ajouter des items dedans, lire le
contenu du champ et ecrire ... . il manque plus qu'a creer des evenements pour ces boutons.

il serait interressant de former un groupe de personne travaillant sur le projet. 
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