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Bonjour,

Je suis en plein développement de logiciel mais je me heurte a un probléme que je vous explique
ci-apres :

Pour ajouter un article dans le logiciel Y, je dois cliquer sur un bouton puis entrer toutes les
informations dans les champs de saisie de la fenétre et enfin cliquer sur un bouton "enregistrer".

Cependant, je voudrais "automatiser" tout ca, c'est a dire :

- Simuler un clic sur le bouton "ajouter un article" de ce logiciel.
- Injecter du texte dans les champs de saisie

- Simuler un clic sur le bouton "Ajouter”.

Je sais qu'il est possible via les API (il me semble) de récupérer toute les fenétres ouverte a un
instant T puis pouvoir lister tous les objets de cette fenétre mais malheuresement, je ne sais pas
faire ca.

Si quelqu'un pouvait me filer un coup de main

Merci
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