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Bonjour,

Un PVOID Reserved2[4] est un tableau de 4 PVOID (Pointeurs donc 4 octets). En changeant
Reserved2 est un entier sur 4 octets par Reserved2 est une chaine fixe sur 16 octets (4 x 4) cela
devrait mieux marcher.

Bon dév.,

Totof
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