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Hum Hum...
Plus je cherche, plus cela me semble compliqué !
En effet les menus sont en fait des collections et l'interception des sélection consiste alors en
l'interception de chaque évènement clic des options du menu.

Peut-être un défi pour un concepteur d'activeX/dll qui permettrait de déclencher un traitement (en
callback) en plus du traitement de chaque option.

http://msdn2.microsoft.com/fr-fr/library/system.windows.forms.menuitem.click.aspx

Cela devrait consister à parcourir la collection des menuitems et ajouter ce traitement aux clic de
chaque menuitem...
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