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Certes l'appel de la procédure sera présent dans chaque appel du menu, mais je ne vois pas ou est
le probléeme au niveau débogage

C'est précisément ce que je souhaite éviter. evidement, J'ai déja le mécanisme par une classe et un
superchamp pour proposer le lien vers les 10 options les plus utilisées par I'utilisateur.

Mais je n'ai pas du tout cette programmation qui oblige & devoir penser & ajouter ceci ou cela a
chaque option de menu. Ce raisonnement fonctionne quand on est seul sur des petits projets mais
devient une source considérable de dysfonctionnement dés qu'on est plusieur et a fortiori sur de gros
projets ou les contraintes s'ammoncellent.

Je remercie donc Zapsol pour sa maitrise et espére trouver une bonne &me pour transposer cela en
WD (et me faire passer au mail). La ressource résultante sera evidement mise en ligne et
documentée.
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