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Merci, et effectivement ces informations me sont utiles. Elles me confirment en tous cas que Windev
9 n'est pas aussi adapte au code oriente objet qu'au code procedural.  Neanmoins je vais tenter le
coup. Si j'ai bien compris la meilleure solution est de programmer une sorte de couche intermediaire
pour toutes les operations de lecture/ecriture entre mon appli (mes objets) et mes fichiers? Je vais
voir si je peux faire ca...

Mais j'ai du mal a comprendre qu'il n'y ait aucun exemple fourni avec Windev qui comprenne une
analyse ET qui utilise du code oriente objet... Si quelqu'un a un exemple de ce genre de programme,
je veux dire un projet utilisant des classes (avec ou sans diagramme uml) et une analyse, j'y jetterais
volontiers un oeil. 

Merci encore...
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