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Salut,

Eh bien je te dirais de te pencher plus du cote de la bibliotheque windev (WDL) ca fait la meme
chose qu'un composant, tu peux avoirs des fenetres, des etats, des classes, des procedures et donc
selon tes conditions tu charge la WDL qu'il te faut avec ChargeWDl et la decharger apres utilisation
dechargeWDL.

J'avais ecris une documentation a l'epoque la dessus voici le lien
http://old.wdforge.org/modules/icontent/index.php?page=69

ca va surement t'aider a mieux comprendre.
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