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drcharly93 a écrit:
Bonjour,

Particularité du passage de paramétre aux apis en WLangage.
Tout parametre de type <Out> doivent étre passés via leurs adresses ainsi que les variables autres

que celles de type numérique.

Pour passer l'adresse d'une variable on la préfixe du & commerciale exemple
&sDocument

pour les paramétres chaine en type 'In' on peut aussi au lieu de passer I'adresse passer directement
la chaine en la terminant par un caract(0)
exemple

Merci de ces complémentes d'information drcharly93.

Mais je n'ai pas bien compris a quoi ¢a sert I'ajout du symbole "&" ou du caract(0). Cela permet
d'identifier si c'est un parameétre OUT ou IN, qu'est ce que ¢a veut dire ?

en tout cas cela n'a rien changué a mon affichage des docs...
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