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Bonjour,

Certaines apis n'accepte pas directement de leurs passer les variables en tant que chaine de
caractere, pour ce faire il est préférable de les passer par adresse

Les variables de <IN> sont des variables de I'on envoi a I'api

les variables de <OUT> sont des parameétres qui retournent des valeurs et celles ci ne peuvent pas
en WLangage est envoyés directement mais doivent étre passés par adresse pour quelles puissent
renvoyer une valeur. pour passer une variable par adresse il suffit de préfixer la variable d'un '&'
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