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Alors j'ai effectivement mis le chemin complet pointant vers mes différents fichiers .WDP (Il y en a 3
en l'occurrenceà.

Premier essai : plantage --> Windev 8 a généré des erreurs et sera fermé par windows... PAN !

Deuxième essai, sans rien toucher : aucun message d'erreur, Windev se referme.

J'ouvre le premier des 3 projets soit disant compilés, celui qui apparait en premier dans le fichier
ListeProjets.txt : Windev a détecté que votre projet a changé d'emplacement. Vous devez le
resynchroniser et le recompiler.

J'ouvre les 2 autres projets, rien a signaler, ça fonctionne.

Je vérifie si mes .EXE ont bien été créés : ok, chacun a été crée à 1 min d'intervalle, rien à dire, ils se
trouve chacun dans leur répertoire respectif Nom_Du_ProjetEXE.

Bilan : ça semble être interessant, même si on ne peut pas encore paramétrer le type d'exécutable
que l'on désire compiler. Dans une prochaine version peut-être ?  
 

Approuvé par Homer !  
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