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Bonsoir

Pour répondre à TOTOF et Animateur WDF
Effectivement je connais l'exemple WD mais cela m'oblige à inscrire une couleur aléatoire (l'idée est
bonne). Je pensais, naïf, qu'il existait un algorithme de calcul de surface sur l'espace image.
Encore merci pour la réactivité.
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