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Bonjour,

J'ai un problème avec les images :

Dans une de mes applis, je doit précharger des images depuis des rubriques mémo image, afin de
pouvoir les afficher rapidement (affichage de plans et sous plans). Si je fais un hextraitmemo à
chaque fois, c'est trop long au niveau des temps d'accés pour le passage d'une partie du plan à une
autre.

Pour le moment, en guise de "préchargement" je copie toutes les images dans un dossier
temporaire, et je les lis depuis le disque dur quand cela est nécessaire.

Ce que j'aimerai :

1) Avoir une variable dans chaque objet "plan" contenant mon image, et que je puisse facilement
transférer cette image de l'objet vers le champ image.

2) Que quand l'utilisateur sélectionne un fichier image, il se copie en mémoire dans l'objet, afin de
permettre d'afficher cette image même si elle n'à pas encoré été sauvée dans la base de données.
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