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Bonjour a tous !
Voici la réponce de PCsoft recu ce matin :

Bonjour,

Suite a votre contact avec le Support Technique Gratuit concernant la récupération d'un paramétre
"Rawlmage"” d'un ActiveX.

Les investigations menées par notre équipe Développement et notre équipe Qualité montrent
malheureusement que ce passage de parameétre n'est pas accepté par la version actuelle de
WINDEV.

L'étude de I'ajout de la gestion de ce paramétre est tout a fait envisageable. Pour la débuter, il
faudrait dans un premier temps nous faire parvenir une copie du message complet retourné par le
mécanisme de sécurité du WLangage (texte complet récupérer par le bouton "Copier"). Les codes
contenus dans le message peuvent nous orienter. Dans un second temps, I'ActiveX peut nous étre
nécessaires. Cette procédure est-elle utilisable dans un mode test sans périphérique spécifique
connecté ?

Notez qu'en palliatif immédiat, vous pouvez utiliser un module d'interface créer dans un autre
langage que vous avez en exemple avec votre ActiveX. Ce module pourra étre appelé par I'ActiveX
pour sauver l'image, et votre application pourra l'appeler a son tour pour obtenir Iimage sauvée sur
disque pour en mémoaire.

Pff I et dire que ¢a marche dans tous les autres langages que j'ai testés ! (VB, VC++, VC#, Delphi
et VBA Excel)
Allez, a plus !
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