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Encore moi !

Merci Drcharly93 de cette idée, mais hélas cette syntaxe (avec le &) ne fonctionne pas dans ce cas
de figure - j'ai bien essayé au début de mes tests, mais Windev la refuse...

Bon, après le message du support technique de PCsoft, j'ai retourné mes manches et j'ai tout repris
du début, mais cette fois en utilisant la DLL fournie avec le SDK, et pas l'ActiveX - Les 2 font
exactement la même chose.

Et là, ça fonctionne !!!
L'avantage des appels à la DLL, c'est que là, on indique clairement ce que l'on veut faire passer en
paramètres, pointeurs compris...

Je pense donc que la gestion de l'ActiveX dans ce cas pose problème à Windev, car on ne maitrise
absolument pas le passage des paramètres dans l'appel de la procédure (alors que ça passe nickel
dans les autres langages que j'ai testés)...

Donc, mon soucis est réglé, et je vous remercie d'avoir passé un peu de temps à lire ce fil de
discussion !

A bientôt pour de nouvelles aventures
Murphy
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