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Bonjour,

Idée,

Afin de minimiser le temps à coder je demmarerais avec la classe cPlanning qui est basé sur le
temp.
Au lieu d'afficher des plages on affiche une image, un dessin ou bien une croix.
Vous profiterer ainsi de toute la souplesse de cette classe qui n'est pas si compliqué qu'en on en
comprend le mécanisme.
De plus elle gère le survole des objets.
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