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Totof a écrit:
Bonjour,

D'après mes souvenirs, il doit être possible de le faire en faisant un fichier externe contenant la
description de la structure de la classe.

Ex: 
Un fichier nommé "MaClasse.wl" contient 
MaClasse est une classe
   X est un entier
   Y est un entier
FIN

Dans le code d'initialisation de la classe mettre :
EXTERNE "MaClasse.wl"

---------------

Non testé mais cela doit être quelque chose comme ca :)

Bon dév.,

Totof

Je te confirme Totof tu te rappelles bien 

En fait toute la partie constructeur d'une classe peut être Externalisée dans un fichier type texte.

En fait, c'est intéressant uniquement si tu as la déclaration des classes qui change (ce qui est mon
cas).

Le principe est donc de faire une classe générique avec "Externe fichier" en place de la déclaration.

Ensuite on copie/renomme sous windows cette classe X fois, on  réimporte toutes ces classes (en
faisant une multi sélection
sous Windev), et on met à jours le nom du fichier sur lequel on pointe.
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Après, on ne touche plus aux classes mais uniquement aux fichiers textes si on veut modifier la
déclaration, ce qui peut être facilement automatisé.
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