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Il est possible que l'importation "plante" car trop de données sont retournées.

Ce n'est pas spécifique à 4D, ni à ODBC.

La solution est de récupérer les données ligne par ligne ce qui est un peu plus long, et au pire si il y
a un échec on connait l'enregistrement qui est en cause.

Maintenant, si c'est uniquement pour faire de la copie de 4D vers hyperfile, je ne vois pas trop
l'intérêt, car à moins d'être sure du mécanisme de copie, vous risquez de perdre des informations au
passage.
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