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Citation :
//ChampExiste("MonChamp") => Vrai
ChampExiste(MonChamp) => Faux

on peut alors faire : 

SI PAS ChampExiste("MonChamp") ALORS    //     Si position(Enumerechamp(...),NomChamp)
ALORS       // C&#039;est un Champ    FIN SINON   // c&#039;est un champ FIN
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