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Bonjour a tous,

J'ai un exe windev qui me sert de serveur RPC.
J'ai un programme windev mobile 9 sur un pocket PC.

Ce pocket se connecte sur le serveur RPC grave a netConnecte, jusque la ca va. Ensuite je cré un
evenement "Recu_Event" qui va recevoir les messages du serveur.

J'envoie ensuite un message via le pocket sur le serveur RPC via NetEnvoieBuffer. Le serveur RPC
recoit bien le message. Puis le serveur RPC envoit un message vers le client via
"NetEnvoieMessageClient". C'est la que le probléme survient. Le pocket PC ne recoit aucun
message.

Je précise qu'en teste, cela fonctionne trés bien.

Exemple:

Coté Pocket PC:

NetConnecte(vipServeur,ServeurRPC, VGP_UserRPC,
VGP_PassRPC,Faux,INTERNET,2000,"SERVRPC") // Cet envoi de message declenche sur le
serveur RPC // un NetEnvoieMessageClient(...)
NetEnvoieBuffer(vNumConnect,UnicodeVersAnsi(vMessage))
VGF_idEvenement=Evénement("Recu_Event","*." "RecupFichier")

Coté Serveur dans Evénement("RECEPTION","FenTraitement",74)
/I C est ici que le Pocket PC ne recoit rien

NetEnvoieMessageClient(gIDConnexion,"RecupFichier",1,0)

Peut etre est ce du a une conversion ansi/unicode (j'ai quand meme testé dans ce sens mais ca ne
fonctionne pas non plus)

Merci d'avance pour vos réponse.

DalKiT
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