
WDForge.org

Forum: WD 9
Topic: Communication Socket
Subject: Communication Socket
PostÃ© par: kaiser
Contribution le : 3/9/2007 15:40:34

Bonjour,

J'ai mis en place un serveur TCP en utilisant les sockets.
Mon probleme concerne la déconnexion des clients.

En effet, je n'arrive pas à déterminer sur le serveur si un client est tourjours connecté ou pas.
J'ai utliser la fonction "SocketExiste" mais ca ne fonnctionne pas car la socket existe trj sauf que le
client n'est plus connecter.

Du coup j'ai esseyé la fonction SocketEcrit et cela me retourne bien une erreur d'ecriture sur la
socket.(un message notsocket)

Pour instant j'utilise cette erreur pour déterminer si un client est toujours connecté ou pas. Mais je
pense que cela n'est pas tres propre.(Et l'erreur d'ecrire peut être autres chose)

Est ce que vous auriez une solution plus adapté pour gérer ce probleme?

Merci de vos conseils.
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