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Bon, j'ai eut une réponse du ST de PCSoft me disant que c'était un choix de développement, que l'on
pouvait soit initialiser la connexion dans chaque composant, soir définir les options de compilations
du composant pour utiliser le même contexte hyper file que l'application hote (d'ailleur à ce sujet, j'ai
toujours pas trouvé cette fameuse option...).

Dans tous les cas, selon le ST, si j'ai 20 connexions au serveur pour un même exe, cela ne change
absolument pas les performance, par rapport au fait d'en avoir une seule.
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