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Et en méttant le traitement du clic dans "bouton gauche relaché" (je sais pas si il existe dans les
traitements complèntaires d'une table), ça marcherai pas ?

Moi j'ai eut ce problème avec des images clicable, et je l'ai solutionné comme ça.

Eventuellement met un variable dans ta fenetre varDoubleClic qui est un booléen qui deviens vrai
quand un double clic est fait, et dans le traitement bouton gauche relaché, tu fais :

 si varDoubleClic = faux alors    montraitement... fin  varDoubleClic = faux 
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