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Bonjour,

Une classe saisie rapidement pour montrer les mécanismes de fonctionnement des ascensseurs
avec un champ image

cette classe attend la déclaration suivante:

//Déclaration globale de la fenétre olmage est un clmage

/lInitialisation de la fenétre olmage:Init(<champlmageSource>, <ChamplmageDestination>,
<Ascenseurvertical>, <AscenseurHorizontal> )

/[Chargement d&#039;une image olmage:Chargelmage( <Chemin complet du fichier image>)

Il est nécessaire pour utiliser cette classe de créer dans une fenétre deux champs image, un champ
ascensseur vertical et un champ horizontal.

Le champ image de source devra étre invisible

le positionnement des ascensseurs sont positionnés automatiquement lors de I'exécution.

Attacher un fichier:

_clmage.zig Taille: 29.66 KB; Hits: 299
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