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et ben non tous les types de champ ne sont pas gérer nativement dans les tables
exemples:
la version XI de WinDev ne gère pas nativement les jauges alors que la version XII oui
la les spins et les boutons ne sont pas encore gérés

par contre peut être que tu pourraît utiliser des zones répétées plutôt qu'une table standard, et dans
ce cas les spins fonctionneraient

http://old.wdforge.org 3/5/2024 15:19:57 / Page

http://old.wdforge.org
http://old.wdforge.org
mailto:info@wdforge.org

