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Subject: Re: ouvrir fenetre externe au projet
PostA© par: Asthroth

Contribution le : 24/1/2008 10:52:41

j'ai trouvé ou était le probleme, don cpour ceux qui rencontrerait le méme probléme voila comment
faire:

Comment ai je créé ma fenétre externe (car c'est lieé au probléeme): dans mon projet, j'ai créé ma
fenétre de facon classique, puis une fois cela fait, tout marche, je coche dans la description de la
fenétre "intégrer le code compilé”, puis j'ai sortie la fenétre du projet, je test ca marche, mais pas
avec I'executable.

La solution : Décocher cette option, sauvegarder, puis recocher I'option et resauvegarder et miracle,
ca marche.

Me demandé par pourquoi, mais ca marche, mais la vrai question n'est pas pourquoi ca marche,
c'est pourquoi ca ne marchait mas, il semble que le code compilé n'avait aps été intégré malges la
coche de l'option et que cette petite manipe force l'integration.
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