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Bonjour,

C'est un comportement normal
les objets ne sont pas copier réellement ce sont leurs adresses mémoires qui sont copier et pour
eviter cela il faut les ré-initialiser avant chaque ajout 
B est un objet MonObjet qui contient un membre Valeur
 A1 est un tableau dynamique de 0 MonObjet A2 est un tableau dynamique de 0 MonObjet i est un
entier Pour i = 1 A 3  B = allouer un objet MonObjet //Instantation  B:Valeur = "B" + i  TableauAjoute(
A1, B ) Fin Pour i = 4 A 5  B = allouer un objet MonObjet  B:Valeur = "B" + i  TableauAjoute( A2, B )
Fin 

A1 contient B1, B2, B3
A2 contient B4 et B5
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