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Bonjour, 

comment je peux garder la porportion d'une image suivant la resolution de l'ecran ? 

Exemple: Si je dessine un carré de 5cm X 5cm 
dans une résolution écran de 1600X1050 j'ai une image de 182X182Pixel pour 5cm X 5cm.

En résolution 800X600

J'ai toujours mes 182x182pixels mais mon image à l'ecran fait presque 9cm X 9cm

Question :
Comment calculer et modifier la taille en pixel de mon image pour qu'elle ai toujours 5cm X 5cm dans
n'importe quelle resolution d'écran ?

Pour info
//Image..largeurInitial  est a 182
//Image..hauteurInitial  est a 182

Comment faire le calcul pour donner le bon nombre de pixel
a mon image quand je change de resolution d'ecran
la résolotion de l'écran peut être connue pas SysYres() et SysXres()

Image..largeur= ??
Image..hauteur= ??

Merci par avance et bon developpement sous WD14 

Belette
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