WDForge.org

Forum: WD 14

Topic: Allocation d&#039;un objet en mode indexé
Subject: Allocation d'un objet en mode indexé

PostA© par: philuser

Contribution le : 23/2/2009 17:21:33

Bonjour,

Y atil un moyen pour allouer une classes en fonction d'un parametre. J'ai essayé la méthode
suivante :

pcINewODbj = allouer un {sCObjNeuf}

sCObjNeuf étant une chaine contenant le vrai non de I'objet a instanciée bien sur.
Mais WinDev me gére une erreur sur l'opérateur d'indirection "{"

Quelqu'un aurait-il une solution

Merci
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