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Bonjour à tous !

afin de finaliser mon projet, j'aurai besoin de récupérer une chaine de caractère surlignée se trouvant
dans n'importe quelle fenêtre windows.

Pour cela je fais appel à des API, mais je n'arrive pas à mes fins...

voici un bout de code :

hwnd est un entier
lparam est un Buffer
wparam est un entier = 40
wMsg est un entier = 13
// wMsg = 13 correspond a WM_GETTEXT

//récupération du handle de la fenêtre active
hwnd=API("USER32","GetForegroundWindow")

API("user32", "SendMessageA" , hwnd, wMsg, wparam, &lparam)

// visualisation des données récupérées
Info(lparam)
VersPressePapier(lparam)

lparam vaut NULL

en gros j'ai peur de récupérer le handle de la fenêtre et non pas le handle de ma zone de texte...
c'est la ou je bute, je ne sais pas comment la récupérer...

je me suis inspiré de vos exemples et voila les lignes que j'ai rajoutées

lpsz1 est une chaîne ASCIIZ sur 255
lpsz2 est une chaîne ASCIIZ sur 255
lpsz1 = "TextBox" //récupération de la zone TextBox
hwnd=API("USER32","GetForegroundWindow")

hwnd = API("user32", "FindWindowExA", hwnd, 0, &lpsz1, &lpsz2)
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en espérant récupérer ici le handle de ma zone de texte, mais ça ne fonctionne pas... je ne sais pas
si j'utilise le bon moyen pour le faire :s

http://old.wdforge.org 28/4/2024 15:40:14 / Page

http://old.wdforge.org
mailto:info@wdforge.org

