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Demander sans chercher est une mauvaise habitude...
Question

- Réponse 1

- Réponse 2

Donc avec ces éléments :

Spash Entrée

Une fenétre Splash_in avec un timer décrit en ouverture qui lance sa fermeture, la durée en
parametre.

init du projet : ouvre(Splash_in,100)

Spash sortie

Une fenétre Splash_out avec un timer décrit en ouverture qui lance sa fermeture, la durée en
paramétre.

fermeture du projet : ouvre(Splash_out,100)

PS : on peut, laisser de coté la gestion de premiére fenétre du projet en faisant comme dans tous les
projets exemple (pour ceux qui les lisent) et leurs fenétre de présentation...

PPS : une bonne FAQ ou composant ou dossier...
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