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Bonjour,
il faut intercepter l'évènement sur la table et lui faire renvoyer 0.

Pour info cet évènement est décrit dans notre FAQ : Evénement WM_MOUSEWHEEL dans les
champs WinDev (roulette souris).

une solution simple consiste à afficher le code de la table, activer le code 'roulette de souris' (petits
boutons sous le code qui donnent la liste des évènement programmé pour le champ (la roulette
souris n'est pas un évènement programmé par défaut il faut l'activer en cliquant sur le bouton
correspondant pour avoir la section de code qui intercepte l'évènement pour le champ en cours).

Dans ce code : simplement mettre un "renvoyer 0" pour désactiver l'évènement
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