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 //Initialisation du Projet : EXTERNE "WINCONST.wl" WA_Play est un entier = 40045 WA_Pause est
un entier = 40046 WA_Stop est un entier = 40047 WA_Prev est un entier = 40044 WA_Next est un
entier = 40048 WA_PlayList est un entier = 40154 WA_Pext5sec est un entier = 40148
WA_Prev5sec est un entier = 40144 WA_OpenFile est un entier = 40145 WA_OpenDir est un entier
= 40187 WA_OpenDistance est un entier = 40155 WA_OnTop est un entier = 40019 WA_VolumeUP
est un entier = 40058 WA_VolumeDown est un entier = 40059 WA_StopIn2sec est un entier = 40147
WA_Preference est un entier = 40012 WA_PlayCD est un entier = 40323 

 //Procedure PROCEDURE WinAmpControl(commande est un entier) hwndWinamp est un entier =
API("user32.dll","FindWindowA","Winamp v1.x",Null) operantion est un booléen
=PostMessage(hwndWinamp, WM_COMMAND, commande, 0) RENVOYER operantion

Doudou (ed007fr@yahoo.fr)
Pour toutes questions, c'est à la suite ;)
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