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Picture ne serait-il pas un sous élément de l'activeX.
Alors un objet ole automatique devrait être utile pour le manipuler.

L'activeX sert alors pour en récupérer l'instance et la transférer dans l'ole dynamique.
Voir si ce schéma est la piste... avec la doc de l'activeX évidement. le code suivant n'est pas validé.
image est un objet ole dynamique image=ActiveX>>MéthodeRetournerImage() image>>file(chemin)
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