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Bonjour a toutes et a tous,

Globalement est ce qu'il est possible & partir d'un fichier ini ou txt (par exemple) de créer un bouton
dans une fenétre déja existante et de lui affecter le code de gestion du clic toujours dans ce fichier ini
ou txt.

Exemple :

[Bouton]

bNom = "Suivant"

bPosX =100

bPosY =150

bFenetreParent = "FenétrePrincipale"
bActionClic = Ouvre("Fenétre_Table_Client")
bActif = Vrai

Ensuite, il suffirait de disposer d'une classe qui permettrait de générer le bouton au bon endroit et de
lui affecter les différents parametres.

Au vu de ces éléments, suis-je un doux réveur ou cela reste t-il du domaine du réalisable ??
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