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Re bonjour ,

Je voulais aussi rappeler que les timers doit etre utilisé a bon escient car le code executé d'un timer
lancé dans le code du projet est executé par le thread principal.

Ce qui veut dire que si le traitement est long vous n'avez plus la main sur votre application ( bouton,
saisie...) car c'est aussi le thread principal qui s'en occupe.
Et que si vous etes bloqué dans votre code de timer alors votre application est bloqué ce qui est
different avec un thread.

Dans les timers il vaut mieux mettre des codes non complexe avec des risques d'erreur minimal et
des temps de réponse optimum. 
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