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parce que un timer est lié a une fenetre ou a un projet donc si tu crees un timer dans une fenetre et
cette derniere est fermé ca arrete le timer

donc l'idée c'est de mettre le timer dans le projet -->probléme tu ne peux pas jouer sur la frequence
du timer car changer la frequence ca veut dire arreter le timer du projet et en relancer un autre avec
la nouvelle frequence.

Donc quand tu le relances dans une fenetre ou autre a la fermeture ca l'arrete.

Je sais pas si avec executetraitement tu peux demander d'exectuer le code du projet ?

sinon vire tes utilse et opte pour une autre gestion de tes fenetres
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