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oui j'ai remarqué certaine erreur dans la doc aussi

notamment je cite

Citation :

Si  est une procédure globale au projet, le "thread" est automatiquement arrêté à la fin de l'exécution
du projet. 

Durée de vie du "thread"

Le thread est automatiquement arrêté à la fin de l'exécution de la procédure W-Langage lancée par
la fonction ThreadExécute. De même si le mot clé RETOUR est utilisé dans la procédure
W-Langage, le thread est automatiquement arrêté. 

L'exemple que j'ai donné plus haut marche correctement meme sur plusieurs fenetre le hic c'est que
ce monsieur , si gentil qu'il puise le paraitre lol , utilise la fonction utilise et cette derniere je ne sais
pas pourquoi ni je ne vois l'interet tue tout les threads meme ceux lancé en tete de projet

je voudrais bien aussi une explication...
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