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Je confirme la réponse de RB.
J'ai posé la même question que toi, il ya quelque temps sur ce forum.
La seule solution pour que l'animation fonctionne que celà soit un libellé animé ou une image c'est
d'éxécuter la requête dans un thread.
//------------------------------------
Exemple :
ThreadExécute("UnNomDeThread",threadNormal,"TaProcedure")
TonChampsImage..visible = vrai
ThreadAttends("UnNomDeThread")
TonChampsImage..visible = faux

Procedure TaProcedure()
// Execution de ta requête

Remarque : celà présente l'avantage que tu n'est pas obligé d'avoir une fenêtre secondaire pour
l'animation.
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