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Je cherches un fait le moyen de doper un peu les performances de mon appli. C'est pourquoi
j'essaye d'explorer la piste C/S. 

Sur des  bases et avec un PC récent cela ne pose aucun problème avec le moteur standard, cela
reste très performant même avec des requêtes dynamique sur des zones non clés, à partir de
40/50.000 enreg (soit une taille de fichier de 120Mo environ, + 120Mo d'index) cela commence à me
poser des problèmes.

Je sais que mon fichier n'est pas très "Merise"... Je suis en train de réfléchir à refondre la base en
faisant du "hash coding" comme dit mon dentiste :) Mais faut modifier tout le code derrière et on
perds un peu en souplesse, toutefois les performances sont au rendez-vous et on peut gérer de très
gros volumes sans problèmes, il va falloir que j'y passe !

Sinon comment doit-on déclarer l'utilisation du C/S pour une simple application ?

Merci.
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