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Bonjour! Enfin re

J'ai bien copié le tout dans le code d'initialisation de mon projet et pour les procédures dans la partie
procédure globale

J'imagine que la variable phWndFenetre correspond au Handle() de la fenétre, donc a l'initialisation
de la fenétre fille que je cherche a bloquer j'ai rentré ceci: No_Min(Handle())

Cependant, les boutons ne sont toujours pas bloqués... Me suis-je loupé quelques part?

Merci en tout cas, pour la réactivité c'est cool
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