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D'abord tu fais en effet le emultruc...
Ensuite, tu lances le MCI dans le champ (pour moi Imagel).

Ce que je fais ensuite, c'est que je fais une capture d'écran que j'envoie dans Image 3 que je mets a
la taille de I'écran...

Ensuite, je prends dans Image3 la zone qui m'intéresse (le contenu qui se trouve a la place de
Imagel) et je le colle dans Image2:

/Iposition du champ Imagel par rapport a I&#039;écran (pas par rapport a la fenétre) x_dep est un
entier =0 y_dep est un entier =0 //capture d&#039;écran dans le champ Image3 Image3..Largeur =
SysXRes() Image3..Hauteur = SysYRes() dCopielmage(copieEcran, Image3) //on retaille le contenu
du champ Image3 et on copie la zone qui nous intéresse dans Image2: dDébutDessin(Image2)
x_dep=FenIntPosX(test_mci)+Imagel..X y_dep=FenIntPosY(test_ mci)+Imagel..Y
dCopielmage(lmage3, Image2, copieSrcCopie,x_dep,y_dep,Imagel..Hauteur,Imagel..Largeur)

Et la ¢ca marche...

Explication:

Tu ne peux pas faire de copie "brute" Imagel vers Image2, en fait la vidéo ne doit pas étre dans le
champ Imagel, mais a la place du champ Imagel, ce qui expliquerait pourquoi quand tu fais une
copie directe, le champ imagel soit "noir"...

Par exemple, mets une image dans le champ Imagel au départ, joue la vidéo et exécute ton code, tu
verras que dans Image2 tu auras l'image d'origine (d'avant la vidéo) alors que tu as l'impression que
la vidéo est dans le champ Imagel...

Tu dois pouvoir faire plus simple pour la copie d'écran en passant par des API pour éviter de faire
une copie d'écran compléete, mais bon...
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