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Bonjour,

Pixel - mm est un débat récalcitrant.

POur ce que j'en ai retenu, le pixel est un unité qui dépend de la résolution écran. Par conséquent la
conversion est toujours problématique dans I'absolu.

S'il s'agit de la mise en page de I'état qui occupe cette discussion, je t'invite a fixer les largeurs de
colonnes a partir d'une répartition dans la largeur de la page et pouquoi pas en tenant compte des
largeurs issues de ta pré-impression.

Sinon, aprés recherche je viens de tombre sur ..hauteur qui donne la hauteur d'un champ en mm,
pas opposition a ..HauteurPixel qui retourne la méme information en pixel.
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