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Je pense qu'en isolant un champ interrupteur avec un style adéquat et une seule option au libellé
vide, il doit alors suffire de faire un superchamp pour que cet interrupteur suive la position du titre de
la colonne.
Sa programmation est alors simple : coche = coche toutes les lignes de la table, déchoche =
l'inverse.

Noter au passage qu'il ne s'agit plus d'un filtre comme pour les zones crées avec les loupes. Cela
ressemble donc plus à un bricolage d'interface astucieux qu'à une nouvelle possibilité des champs
tables.
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